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Тема: Квест-игра «Экологическое путешествие».

Цель: формировать экологические знания у детей посредством игровой деятельности и создания условий, способствующих формированию положительной мотивации.
Задачи: развивать познавательно-исследовательский интерес, воображение, смекалку, умение самостоятельно находить решения в созданных проблемных ситуациях; развивать доброжелательное и ответственное отношение к природе, желание оказывать помощь природным объектам
Ведущий:
Добрый день, уважаемые друзья! Сегодня мы проведём квест-игру.
Ведущий
Мы рады приветствовать на игре «Экологический путешествие».
Все мы обязаны своей жизнью планете – прекрасной и единственной Земле
матери. Зеленой от лесов, синей от океанов, желтой от песков. Наша планета – величайшая тайна и чудо. Она хранит в себе самые таинственные загадки от зарождения жизни до грядущих судеб человечества.

     Наука экология изучает наш дом – планету Земля и то, как надо жить в этом 
доме. Все в нашем доме взаимосвязано, все зависят друг от друга: если 
погаснет солнце – все замерзнет и покроется мраком; если исчезнут воздух и 
вода – нечем будет дышать и нечего будет пить; если исчезнут растения – 
нечего будет есть животным и человеку... Поэтому, сохранить природу 
значить сохранить жизнь. 
     Но сначала остановимся на том, что же такое квест. В переводе с английского «квест» — игра, поиск. Прародителями квестов являются компьютерные игры, чтобы прийти к конечной цели игры, главному герою необходимо было решать головоломки, логические задания, поиск артефактов. Технология квеста разработана профессором Университета Сан-Диего (США) Доджем Берни в 1995 году как способ организации поисковой деятельности. В России первые квесты появились в 2013 году. Направления Квест игр разнообразны. Это инновационная форма организации образовательной деятельности детей в ДОУ, так как она способствует развитию активной, деятельностной позиции ребенка в ходе решения игровых поисковых задач. Дети действуют в условиях обогащенной образовательной среды. Интегрируется содержание различных образовательных областей, используются возможности ИКТ.
Главное преимущество квеста в том, что такая форма организации деятельности ненавязчиво, в игровом, занимательном виде способствует активизации познавательных и мыслительных процессов участников.
Основной целью экологических квестов является: формирование умений решать определенные задачи на основе компетентного выбора альтернативных вариантов через реализацию определенного сюжета.
  Цель должна быть преподнесена детям в игровой интересной форме. Например, пришло письмо, встреча со сказочным героем и т.д.  Это и получается целая история, сюжет. И дети в реальности проживают эту историю. Каждый из них выполняет свою роль в этом приключении.
    На 3 этапе подводятся итоги и награждение – эпилог.
Исходя из этого, нетрудно заметить, что квест-технология для младших дошкольников или точно такой же процесс для детей  старшего дошкольного возраста совершенно совместимы между собой. Разница может быть лишь в сложности поставленных заданий и методике поиска оптимального решения по достижению конечной цели.
На сегодняшний день, принято различать несколько видов квест-технологий
· линейные  (решение одной задачи дает возможность решать следующую, т.е  задачи решаются по цепочке одна за другой); Хочу акцентировать ваше внимание на том, что ВСЕ народные сказки написаны по принципам линейного квеста: не выполнит Иванушка трёх условий – не найдет Василису… Согласны со мной?
•        штурмовые (когда участники получают задачу, подсказки для её решения, но пути решения выбирают сами);
•        кольцевые (по сути, тот же линейный квест только для нескольких команд, в этом случае команды участников стартуют  с разных точек, и каждая идёт по своему пути к финишу).
В целом, квест-технологии имеют ряд сходств с компьютерными играми, на основе которых они, собственно, и построены. Во-первых, это достижение конечной цели через поиск промежуточных решений. Во-вторых, это система подсказок (правда, они встречаются не всегда, что усложняет поиск правильного решения). Кстати, нужно отметить, что отсутствие некоего путеводителя по квесту зачастую служит стимулом для творческого мышления и поиска нестандартных решений. Согласитесь, ведь дети иногда могут предложить такое, что у взрослого человека в голове не укладывается, а при ближайшем рассмотрении оказывается, что ребенок был прав. Этот принцип предполагает, что первое самое простое решение какой-то задачи, пришедшее на ум, и является правильным.
Заключение

В наше время проблема экологического воспитания вышла на первый план, и ей уделяют все больше внимания. Почему эти проблемы стали актуальными? Причина в деятельности человека в природе, часто безграмотная, расточительная, ведущая к нарушению экологического равновесия.

Квест-игра способствует развитию и формированию правильного отношения к окружающей природе, содержит сюжет, правила и задания. В ходе игры достигается цель и реализуются поставленные задачи.

Приложение 1

Квест «Экологическое путешествие» для детей старшего дошкольного возраста.

Под музыку вылетает бабочка.

Экологическая сказка «Первый день в жизни бабочки».
Посмотрите, кто это нас встречает? Она только вчера появилась на свет и ничего ещё не знает об этом мире. Она сидит на лепестке цветка и смотрит вокруг. 
А кругом – земля, большая, чудесная, неизведанная.
- Что это? спросила Бабочка. И множество голосов ответило ей: «Земля».
А, что такое Земля? (ответы).
Вот она, какая Земля! Бабочка расправила крылья и поднялась в воздух. 
Воздух был свеж и чист. Не успела подумать обо всём этом, как услышала 
голоса «Воздух, воздух»
Расскажите, ребята, Бабочке , а что такое воздух.
В воздухе приятно было летать, но Бабочка почувствовала, что снизу 
потянуло сыростью.
Что же это такое? подумала Бабочка.
Тихий журчащий голос прошептал: «Вода», и раздался всплеск рыбы.
Ответьте, что такое вода? (ответы)
Бабочка летала, радовалась и вдруг на берегу увидела, что на неё смотрят два
огромных глаза.
Как вы думаете, кто это мог быть?
_ ДА, это человек. От человека зависит то, какими будут земля, воздух, и 
вода. А чтобы любить и охранять природу, мы должны её хорошо знать. Давайте, покажем и расскажем бабочке, как богата наша земля.  

Ребята, только вот бабочке грустно, у неё цветик-семицветик, на который она прилетала, разлетелся и она не может одна собрать его лепестки. А на них есть волшебные буквы, из которых нужно сложить и прочитать слово и только тогда она сможет подарить вам подарок. Поможем бабочке?
Дети: Да!
Для этого нужно выполнить задания.
 (лепестки разного цвета с цифрой от 1 до 7 и буквой на обороте). Каждому лепестку соответствует одно задание. Задача: найти лепесток и выполнить задание. Так нужно собрать все лепестки, чтобы собрать цветик-семицветик и прочитать «волшебное» слово.
  Отправимся в экологическое путешествие. На каждой станции предстоит выполнить задание. Предлагаю двигаться одной большой «цепочкой» (все дети берутся за руки и становятся друг за другом). Вот схема – подсказка.
Вед..
1. Станция "Лесные загадки" (1 лепесток - красный)
1. Кто путешествует по воздуху на нитке? 
(Паук). 
2. У кого на сучке кладовая? 
(У белки). 
3. Какую птицу называют "белобока"? 
(Сорока). 
4. Птенцы, какой птицы не знают своей матери? 
(Кукушки). 
5. Есть на речках лесорубы 
В серебристо-бурых шубах 
Из деревьев, веток, глины 
Строят прочные плотины. 
(Бобры). 
6. Скачет зверюшка: 
Не рот, а ловушка. 
Попадут в ловушку 
И комар, и мушка. 
(Лягушка). 
7. Над рекою он в полёте,

Этот чудо-самолётик. 
Над водой парит он гладкой, 
На цветке его посадка. 
(Стрекоза). 
8. На спине я дом ношу, 
Но гостей не приглашу: 
В костяном моём дому 
Место только одному. 
(Черепаха). 
9. Лежит верёвка,
Шипит плутовка,
Брать её опасно  
Укусит. Ясно? 
(Змея). 
2. Станция «Игровая» (2й лепесток сиреневый)
«Экомячик» передают друг другу мяч:
«Ты катись наш экомячик, 
Долго-долго по рукам, 
У кого остался мячик, 
Тот сейчас расскажет нам…».
Тот, у кого остался мячик, отвечает на вопросы.

 Игра "Назови ласково".
Ель – ёлочка.

Сосна – сосенка.

Береза – березка.

Иголка – иголочка.

Ветка – веточка.

Шишка – шишечка.

Рябина – рябинка,

Тополь - тополек,

осина - осинка.


3. Станция  ИГРА "Чьи плоды?" (3й лепесток синий)

Жёлуди растут на … дубе;
грозди рябины растут на – рябине;
яблоки растут на – яблоне;
серёжки растут на – березе, ольхе;
круглая шишка на – сосне;
длинная шишка на – ели.

4. Станция "Логическая цепочка" (4й лепесток голубой)
Нужно найти лишнее  в этой цепочке слово.

1. Корень, стебель, цветок, букет, лист – это части растений.
2. Солнце, камень, дуб, небо, снег – это неживая природа.
3. Вяз, ольха, сосна, ясень, клен – это лиственные деревья.
4. Голубь, воробей, дятел, скворец, синица – зимующие птицы.
6. Медведь, бурундук, барсук, белка впадают в спячку.
7. Ель, сосна, пихта, береза, лиственница – это хвойные деревья.
8. Соловей, ласточка, стриж, ворона, кукушка, жаворонки – это перелетные 
птицы.
9. Воробей, соловей, жаворонок, дрозд – это птицы певчие.
10. Мать и мачеха, ромашка, тысячелистник, крапива, одуванчик, волчье 
лыко - это лекарственные растения.
5 станция "Экологическая" (5й лепесток - зелёный). Ребята, посмотрите вчера прошел сильный дождь и ветер и разбросал много мусора. Что вы можете предложить? Уберем мусор. Мы его рассортируем. Бумагу в черный пакет, бутылки в синий.

6. «Экологический светофор» (6й лепесток - жёлтый).
Экологический светофор установлен для того, чтобы охранять природу и 
помогать детям соблюдению правил разумных взаимоотношений с природой.
Чёрный цвет – стой! Твои действия приносят вред окружающей среде.
Красный цвет – будь осторожен! Постарайся не нанести вреда природе своими действиями! Соблюдай меру и правила!
Синий цвет – ты настоящий друг и защитник природы! Твои действия полезны для неё! Продолжай помогать природе!
Показать кружки чёрного, красного, синего цвета, в зависимости от того 
решения, которое принимается.
1. Ребята наблюдают за муравьями. (с)
2. Дети оставили костёр в лесу. (ч)
3. Ребята огородили муравейник. (с)
4. Мальчики взяли в лес весной собаку. (ч)
5. Девочки не стали рвать ландыши в лесу. (с)

6. Ребята срезают грибы ножиком. (к)
7. Ученики очищают парк от мусора. (с)
8. Ребята увидели гнездо в траве. (к)
9. Ребята бросают мусор на дорогу. (ч)
10.Дети сильно шумят в лесу. (ч)

11.Мальчик гуляет с собакой по газонам. (ч)
12.Девочка рвёт цветы на клумбе. (ч)
13.Ребята ходят в парке только по тропинкам. (с)
14.Ребята поймали снегиря и посадили в клетку. (ч)
15.Дети вешают кормушку. (с)
7. Станция «Назови одним словом» (7й лепесток - оранжевый)
Волк, лиса, медведь, заяц – это …звери.

Берёза, сосна, дуб, рябина – это …деревья.

Воробей, синица, дятел, ворона – это …птицы.

Клубника, малина, смородина, крыжовник – это …ягоды.

Бабочка, комар, стрекоза, муха – это …насекомые.

Ромашка, роза, тюльпан, мак – это …цветы.

Вот мы и собрали все лепестки. Давайте пересчитаем их и выложим по порядку. А теперь прочитаем слово, которое у нас получилось: «ПРИРОДА». Что это значит? Кто знает?
-Природа - это все предметы и явления вокруг нас, не созданные руками человека. Она бывает живой и неживой.

Живая природа – это предметы, которые могут дышать, двигаться, питаться, жить, развиваться и умирать. То есть, это все живущие вокруг нас животные и растения. Люди – это тоже часть живой природы.
Неживая природа – это воздух, ветер, вода, почва, камни, облака, находящиеся в земле полезные ископаемые и так далее.

- Вы отлично справились со всеми заданиями и помогли мне собрать мой цветик-семицветик. И у меня есть для вас сюрприз - это новая интересная игра «Шишка-жёлудь» (подвижная игра). Для начала постройтесь в одну колонну. Первому в колонне я дам шишку, а последнему — жёлудь. По сигналу «Шишка» все двигаются за направляющим с шишкой, а по сигналу «Жёлудь» быстро разворачиваются и ведущим становиться ребёнок с жёлудем. А ещё подарок – раскраски о природе.

Подведение итогов.
Несколько добрых советов:
Учись понимать природу, стань её другом и защитником.
Радуйся красоте природы, не вреди ей своим отношением.
На лоне природы веди себя тихо и незаметно: смотри, слушай и не шуми.

Пользуйся любым случаем для того, чтобы сделать для природы что-либо полезное.
Будь другом всех живых существ, не мучай и не убивай животных.
Охраняй чистоту вод, заботься о родниках и колодцах.
Следи за чистотой природной среды и не оставляй после себя следов пребывания в ней.
Помогай тем, кто заботится о природе, защищай её от вредителей и неосознанных туристов.

1. Мы с тобой всегда должны беречь природу,
Чтоб поднимались чувства к небосводу,
Чтоб всегда водилась в наших реках рыба,
И тогда потомки скажут нам: «Спасибо!»
2. Мы хотим, чтоб всюду бабочки порхали,
Чтоб они луга собою украшали,
Чтоб чистый дождик поливал из тучи,
Чтоб сад весною пеной цвел кипучей!
3.И пускай цветет моя Земля,
И леса, и реки, и поля.
Мы за все сейчас в ответе,
Если жить хотим на планете!


Вручение медалей «Знаток природы».
Приложение 2
Схема-подсказка
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