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ФГОС ДО требует сделать процесс овладения элементарными математическими представлениями привлекательным, ненавязчивым, радостным.

Именно поэтому  современные игровые технологии в формировании элементарных математических представлений  являются наиболее актуальны. Благодаря играм удаётся сконцентрировать внимание и привлечь интерес даже у самых подвижных детей дошкольного возраста. В начале их увлекают только игровые действия, а затем и то, чему учит та или иная игра. Постепенно у детей пробуждается интерес к математике. Как писал М. В. Ломоносов: «Математику затем учить надо, что она в порядок ум приводит». Система увлекательных математических игр и упражнений поможет нам педагогам подготовить детей к школе и позволит усвоить программу дошкольного образования.

 1. Особое место среди математических развлечений занимают игры на составление плоскостных изображений предметов, животных, птиц, домов, кораблей из специальных наборов геометрических фигур.  Это игры – головоломки «Колумбово яйцо», «Танграм»,  «Волшебный круг», «Монгольская игра», «Вьетнамская игра» и др. Наборы фигур при этом подбираются не произвольно, а представляют собой части разрезанной определенным образом фигуры: квадрата, треугольника, круга, овала. Они интересны детям и взрослым. Детей увлекает результат составить увиденное на образце или задуманное, и они включаются в активную практическую деятельность по подбору способа расположения фигур с целью создания силуэта. Такая игра развивает пространственное воображение, сообразительность, смекалку, комбинаторные способности, усидчивость и мелкую моторику. 

«Монгольская игра»          «Волшебный круг»
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 2. Из многообразия логико-математических игр и развлечений наиболее доступными и интересными в дошкольном возрасте являются загадки, задачи – шутки,  занимательные вопросы. Они  приобщают детей к активной умственной деятельности, выработке умения выделять главные свойства, математические отношения замаскированные внешними несущественными данными. 
· Какие в реке камни?   (Мокрые.)
· Как выстроить четырех солдат в одном сапоге?  (Снять каждому по сапогу.)
· Отчего кошка бегает? (Она бы полетела, да крыльев нет.)
· Под каким кустом сидит заяц, когда идет дождь? (Под мокрым.)
· У бабушки Даши внук Паша, кот Пушок, собака Дружок. Сколько у бабушки внуков? (Один.)

· Термометр показывает плюс 15 градусов. Сколько градусов покажут два таких термометра? (15 градусов.)

· В парке 8 скамеек. Три покрасили. Сколько скамеек стало в парке? (8 скамеек.)

· Батон разрезали на три части. Сколько сделали разрезов? (Два разреза.)
· Что будет с вороной, когда ей исполнится 7 лет? (Пойдет восьмой.)
· Когда черной кошке лучше всего пробраться в дом? (когда дверь открыта.)

3.  С целью развития у детей нестандартного мышления и  логику используют различные виды логических задач и упражнений. Это задачи на нахождение пропущенной фигуры, продолжения ряда фигур, знаков, на поиск закономерностей, чисел и др., например:
 Какая из фигур здесь лишняя и почему? 
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Какое число надо поставить в пустую клетку?
[image: image5.jpg][ LN JieE
US) &Y




    [image: image6.jpg]€

@GR





[image: image7.png]Atea

Mpasayw Bcerga roBopuT npasay

BpyHuw - Henpasay

MpasAML CMOTPUT Ha NpaMUaKy C6OKY, 3 BpyHMW - caepxy.
Mpasauw: HukHee KonbLo KpacHOro yseTa.

BpyHuw: A siky BCe konbua.

Ha kakyto nupamMmpaky oHM cMOTPAT?
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Игра  «Четвертый лишний». 
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4.Игры- головоломки вызывают у ребят большой интерес. Дети могут, не отвлекаясь, подолгу упражняться в преобразовании фигур, перекладывая палочки или другие предметы по заданному образцу, по собственному замыслу. У ребенка формируется: самостоятельность, наблюдательность, находчивость, сообразительность, вырабатывается усидчивость, развиваются конструктивные умения. Дети учатся планировать свои действия, обдумывать их, искать ответ, догадываться об ответе, проявляя при этом творчество.
Задачи – головоломки со счетными палочками.

Убрать 4 палочки, чтобы получились 3 квадрата:




Переложить 1 палочку так, чтобы дом смотрел в другую сторону:



Переложить 3 палочки так, чтобы корова взмахнула хвостом и оглянулась:




Предлагаем вам отгадать авторскую задачу – головоломку:
Мы 6 палочек возьмем
И построим новый дом!
 
Если 2 переложить,

В доме том не смогут жить,

Он уже не дом, а флаг.

Кто сумеет сделать так?

 

Захотелось покопать-

Надо палочку убрать

И переложить другую.

Так лопатку получу я!

 

А у вас она готова?

Передвинем палку снова

А внизу одну возьмем

И в коробку уберем.

Вышел стульчик!

Отдыхайте!

Сколько палочек? Считайте.

 

Сосчитали?

Их четыре!

Ножки вы раздвиньте шире,

Спинку надо положить –

Будет стул столом служить!

 

Если вам не надоело,

Продолжаем наше дело:

Сделаем дорожный знак

Или треугольный флаг.

 

Вновь 1 переложили

И стрелу мы получили!

 

Только вот стрела сломалась-

Палочка одна осталась.

Мы ее на стол положим –

Треугольник сделать сможем!




5. Очень интересны детям ребус - это вид загадки, в которой разгадываемые слова даны в виде рисунков с буквами или цифрами.

Решение  ребусов развивает  логическое образное мышление, учит детей нестандартно воспринимать графическое изображение, а также тренирует зрительную память и правописание. Ребусы — это замечательный тренажер логики, мышления, развития речи.
[image: image17.jpg]



[image: image18.jpg]



[image: image19.jpg]T 3

4100’35 d [
0.7 fiw
vuo=A K\b”

) 99 B=M
S





[image: image20.jpg]PEBYChbI

. Ko 2@ T

4. 5. l 6. : 7. :
e OTBeTbI:
erodog ‘Hodog “iLog ‘awasog
8 9. eog ‘Hedxg ‘ecod] ‘exnhogeq ‘Hedy

www.BabylLessons.ru




Современные логические и математические игры разнообразны. В них ребёнок осваивает эталоны, модели, речь, овладевает способами познания, развивается мышление, в игровой форме происходит прививание ребенку знания в области математики, он обучается выполнять различные действия, умственные операции, развивает память, внимание, творческие и познавательные способности.
И хотя математика – один из самых сложных предметов, но нащи воспитанники не должны узнать об этом никогда, ведь наша цель – научить ребенка постигать математику с интересом и удовольствием.
ПАМЯТКА  ДЛЯ ПЕДАГОГОВ.

Несколько полезных советов по организации игровой деятельности.

- Не заменять игру другими видами деятельности

- Включайте игру во все сферы жизни ребенка.

- Радуйтесь, если ребенок пригласил Вас в игру, это хороший знак доверия и принятия с его стороны.

- Играя с детьми, постарайтесь не быть взрослыми.

- Не наказывайте  ребенка лишением игры.

- Если ребенок нарушает правила игры, постарайтесь к этому отнестись спокойно, это может быть поводом для доброжелательного разговора, объяснения.

- Не препятствуйте объединению детей разного возраста в единое игровое сообщество.

- Избегайте насильственного распределения ролей.
- Готовясь к очередному рабочему дню, помните, что новая игра – это лучший подарок детям.

