Родительское собрание в старшей группе
«Игровые технологии в формировании элементарных математических представлений».
Цель: повысить педагогическую грамотность родителей в вопросах формирования элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста.

Задачи:
1. Определить взаимодействие педагогов и родителей в воспитательно-образовательной деятельности в условиях ФГОС.
2. Познакомить родителей с задачами по развитию у детей элементарных математических представлений.
3. Познакомить родителей с играми, которые способствуют успешному развитию интересов детей, любознательности и познавательной мотивации.
4.Вооружить знания родителей результативными приёмами взаимодействия и общения с детьми, способствующими математическому развитию детей.
Ход собрания

Здравствуйте, Уважаемые родители!
Мы рады приветствовать Вас в нашем детском саду. Приятно, что Вы выбрали время, и пришли к нам. Значит, Вы интересуетесь вопросами воспитания и развития своего ребёнка и стремитесь приобрести знания в этом вопросе.
 Современный ребёнок – это житель 21 века, на которого оказывают влияние все признаки настоящего времени. Он многим интересуется и о многом рассуждает, успевает освоить мобильный телефон и компьютер, телевизор и магнитофон. В то же время ребёнок по-прежнему сориентирован на детские виды деятельности. Он любит играть, сочинять, фантазировать, радоваться и рассуждать. Именно в дошкольном возрасте закладываются способности к логическому мышлению, что будет способствовать усвоению программы по математике в процессе школьного обучения.
Логическое мышление у детей не развивается за несколько недель и даже месяцев. Этот процесс захватывает весь период взросления, но уже в дошкольном возрасте можно активно тренировать способности ребенка логически мыслить. 
Сегодня на нашей встрече мы уделим внимание обучению математике детей дошкольного возраста . Формирование элементарных математических представлений немыслимо без использования занимательных игр, задач, развлечений.
Дети очень активны в восприятии задач-шуток, головоломок, логических упражнений. Они настойчиво ищут ход решений, который ведёт к результату. Ребёнку интересна конечная цель, которая увлекает его: сложить, найти фигуру, преобразовать.
Занимательные задачи, игры на составление фигур-силуэтов, головоломки,  способствуют становлению и развитию таких качеств личности, как целенаправленность, настойчивость, самостоятельность умение анализировать поставленную задачу, обдумывать пути, способы её решения, планировать свои действия, оценивать полученный результат.  
А сейчас небольшая разминка для Вас. Вам будут предложены задания на логическое, творческое мышление и пространственное воображение. Все задания непосредственно связаны с математикой. Предлагаем Вам проверить свои математические способности.

1.Задание «Весёлая математика» 

Из многообразия логико-математических игр и развлечений наиболее доступными и интересными в дошкольном возрасте являются загадки, задачи – шутки,  занимательные вопросы. Они  приобщают детей к активной умственной деятельности, выработке умения выделять главные свойства, математические отношения замаскированные внешними несущественными данными. 
1. На столе 4 яблока. Одно из них я разрезала пополам. Сколько яблок на столе? (4)
2. Может ли дождь идти два дня подряд? (нет, т. к. между ними ночь)
3. У семерых братьев по одной сестре. Сколько сестер? (1)
4. У зайца было 7 морковок. Он съел все, кроме 4. Сколько морковок осталось? (4)
5. Две сардельки варятся 6 минут. За сколько минут сварятся 8 таких же сарделек (6 минут)
6. На столе стояло три стакана с ягодами. Вова съел стакан ягод и поставил его на стол. Сколько стаканов стоит на столе? (3)
7. В комнате зажгли три свечи. Потом одна из них погасла. Сколько свечей осталось? (Одна свеча, две другие сгорели).
8. Три человека ждали поезда три часа. Сколько времени ждал каждый? (Три часа).
    Молодцы!
     Задача «Пчелы угощают зверей»
Пролетела сорока по лесу и сообщила, что пчелы будут зверей медом угощать.
Первым к улью прибежал медведь с бочонком. Второй прискакала белочка с кружкой. Третьим примчался заяц с миской. Четвертой пришла лиса с кувшином. Пятым приковылял волк с кастрюлей.
Вопросы. Каким по счету примчался к улью заяц? (Третьим.)
У кого была самая маленькая посуда? (У белки.)
У кого была самая большая посуда? (У медведя.)
Молодцы!
Задача «Пришла к фотографу семья»
Пришла к фотографу семья.
- Сфотографируйте нас, пожалуйста.
- Хорошо, только сначала вас надо как следует посадить.
Папу и маму посадили на стулья. Бабушку - в кресло. Дедушка встал рядом с бабушкой. Брата с сестрой посадили рядом на скамеечку. А самого маленького члена семьи, кудрявого Алешу, посадили на руки к маме.
Вопросы. Сколько всего человек в семье? (7)
Сколько взрослых? (4)
Сколько детей? (3)

   Чтобы приступить к следующей игре, ответьте: до какого числа должен уметь считать ребенок в старшем дошкольном возрасте? (До десяти).
      Правильно, в старшем дошкольном возрасте ребенок должен знать цифры от 0 до 10, считать в прямом и обратном счете. И для закрепления цифр предлагаю вам логические задачки.
 «Логические задачки»
На уроки каждый школьник
В сумке носит треугольник.
Ты не школьник, но скажи: в треугольнике сколько вершин?
Можешь сосчитать?
У него вершинок: (3).

Есть еще, дружок квадрат,-
Треугольнику он брат,
А теперь сказать изволь, сколь в квадрате сторон: (4).

Жил да был морской конек,
Был он очень одинок,
Как- то на морской опушке
Встретил он себе подружку
И теперь в его квартире стало жить коньков: (2).

Молодцы, отлично справились с игрой.
 2. Задание  «Ребусы»

 Предлагаю вам логическую игру «Ребусы». Ребус - это вид загадки, в которой разгадываемые слова даны в виде рисунков с буквами или цифрами.

Решение  ребусов развивает  логическое образное мышление, учит детей нестандартно воспринимать графическое изображение, а также тренирует зрительную память и правописание. Ребусы — это замечательный тренажер логики, мышления, развития речи.


     А теперь скажите какие вы знаете математические игры. Кто назовет их? (Танграм, Колумбово яйцо и другие игры).
3. Игра- головоломка.

     «Колумбово яйцо»
      Сейчас познакомлю вас с головоломкой «Колумбово яйцо». Принцип игры прост. Разрезаем по линиям фигурку яйца на части. Ваша задача- собрать фигурку по образцу. Можно пофантазировать и придумать свои варианты, разглядеть в фигуре знакомый образ. (Родители составляют  фигуры по схеме).
      Какие фигуры у вас получились? (родители называют свои фигуры).
Более сложной и интересной деятельностью для детей является воссоздание фигур по образцам контурного характера. Воссоздание фигур по контурным образцам требует зрительного членения формы той или иной плоскостной фигуры на составные части, т.е. на те геометрические фигуры, из которых она составлена.
Молодцы! А сейчас убираем нашу игру в конвертик.
«Танграм».
 Существует еще одна интересная игра - головоломка, называется она «Танграм».  Это квадрат,  разрезанный  определенным образом на части. 
    А сейчас слушаем загадку:
Длинная шея,
Красные лапки,
Щиплет за пятки,
Беги без оглядки. (гусь).
   Дорогие родители, посмотрите внимательно на фигуру бегущего гуся (показываю образец).
   А теперь составьте фигуру гуся самостоятельно. (Родители составляют и сверяют составленные ими фигуры с образцом).
  Понравилась ли вам игра? Все ли справились с заданием? Убираем в конвертики.  Существует большое количество игр – головоломок на составление плоскостных изображений предметов, животных, птиц, домов, кораблей:   «Волшебный круг», «Монгольская игра», «Вьетнамская игра» и др. Эти игры легко можно изготовить самим из одинаково окрашенного с двух сторон картона, пластика или других материалов.
   Уважаемые родители, с помощью этих и других подобных игр мы сможем развить у детей интерес к математике и развить многие ценные качества личности, которые пригодятся при обучении в школе: пространственное воображение, сообразительность, смекалку, комбинаторные способности, усидчивость и мелкую моторику. 

 
4. Задание.  Игры головоломки со счетными палочками.
Скажите, у кого дома есть счетные палочки? Дети могут, не отвлекаясь, подолгу упражняться в преобразовании фигур, перекладывая палочки  по заданному образцу, по собственному замыслу, составлять целые картины из палочек.
У ребенка формируется: самостоятельность, наблюдательность, находчивость, сообразительность, вырабатывается усидчивость, развиваются конструктивные умения. Дети учатся планировать свои действия, обдумывать их, искать ответ, догадываться об ответе, проявляя при этом творчество. 
Задачи – головоломки со счетными палочками.

Убрать 4 палочки, чтобы получились 3 квадрата:




Переложить 1 палочку так, чтобы дом смотрел в другую сторону:



Переложить 3 палочки так, чтобы корова взмахнула хвостом и оглянулась:




Предлагаем вам отгадать авторскую задачу – головоломку:
Мы 6 палочек возьмем
И построим новый дом!
 

Если 2 переложить,

В доме том не смогут жить,

Он уже не дом, а флаг.

Кто сумеет сделать так?

 

Захотелось покопать-

Надо палочку убрать

И переложить другую.

Так лопатку получу я!

 

А у вас она готова?

Передвинем палку снова

А внизу одну возьмем

И в коробку уберем.

Вышел стульчик!

Отдыхайте!

Сколько палочек? Считайте.

 

Сосчитали?

Их четыре!

Ножки вы раздвиньте шире,

Спинку надо положить –

Будет стул столом служить!

 

Если вам не надоело,

Продолжаем наше дело:

Сделаем дорожный знак

Или треугольный флаг.

 

Вновь 1 переложили

И стрелу мы получили!

 

Только вот стрела сломалась-

Палочка одна осталась.

Мы ее на стол положим –

Треугольник сделать сможем!




Развивать  математические способности у детей дошкольного возраста можно и дома и на прогулке и по дороге в детский сад, ведь нас окружают столько разных предметов, машины, деревья, дома, люди и т.д.
ПОМНИТЕ! Без нашей помощи ребёнку очень трудно. Следует приложить все свои силы и знания для развития вашего малыша.
Заключительный этап
Итак, игры в сочетании с занятиями по математике являются важным эффективным средством, способствующим овладению элементарными математическими знаниями и умениями, дальнейшему умственному развитию детей и подготовке их к успешному обучению в школе.
Мы надеемся, что сегодня встреча прошла с пользой. 
Спасибо, что вы пришли сегодня к нам. Желаем, чтобы в ваших семьях всегда были мир, покой, взаимопонимание, чтобы вы всегда понимали своих детей, а они когда вырастут, заботились о вас. Пожалуйста, оставьте отзыв, напишите несколько слов, впечатлений о сегодняшней встрече.
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Рекомендации для родителей
Игры на воссоздание фигур-силуэтов из специальных наборов 

(«Колумбово яйцо», «Монгольская игра», «Танграм»)

Данные игры представляют собой разрезанные определенным образом  на части геометрические фигуры – квадрат или овал.

Правила заключаются в том, чтобы при составлении фигур-силуэтов использовать все части, присоединяя одну к другой, не накладывая одну на другую.

Эти игры легко можно изготовить самим из одинаково окрашенного с двух сторон картона, пластика или других материалов.

Все части игры – геометрические фигуры, комбинируя которые можно получить много новых силуэтов.
Головоломки со счетными палочками.
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